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1 plateau de Production

 
90 cubes Ressource (20 Matériaux, 20 Population, 20 

Or, 20 Exploration, 10 Krystallium)

 
30 jetons Soldat

punchboard A - front punchboard A - frontpunchboard A - front punchboard A - front

 
4 jetons Piège

punchboard A - front punchboard A - front
 

2 jetons Espion

 
4 jetons Volé

 
1 jeton Compte tour

TRAQUER LES TRAITRESTRAQUER LES TRAITRES DÉJOUER LE COMPLOTDÉJOUER LE COMPLOT RECRUTER DES RECRUTER DES 
MERCENAIRESMERCENAIRES

VAINCRE L’ARMÉE VAINCRE L’ARMÉE 
RENÉGATERENÉGATE

Payez 4  : 
Gagnez 2 

Payez 5  : 
Défaussez jusqu’à 
2 cartes Calamité

Payez 5  : 
Gagnez 4 

Payez 15  : 
Gagnez 2  si vous êtes le 
premier à remplir cette Étape.

L’Usurpatrice L’Usurpatrice (( ))

The Pestilent Lord The Pestilent Lord (( ))

BUILD THE DEFENSESBUILD THE DEFENSES FIND A REMEDYFIND A REMEDY CONTAIN THE INFECTEDCONTAIN THE INFECTED VANQUISH THE VANQUISH THE 
PESTILENT LORDPESTILENT LORD

Pay 5  :
If you must place a Soldier token in 
your Training area, directly collect 

it instead.

Pay 4  : 
Gain 1 Spy token  

(Peek at a face-down card, then flip this 
token to its Used side; it will become 
available again for the next round.)

Pay 4  :
Gain 3  .

Pay 10  and have 2  cards 
in your Duchy: 

Gain 2  if you are the first to 
complete this Step.

ENVOYER LES ENVOYER LES 
ÉCLAIREURSÉCLAIREURS PRÉPARER LA FLOTTEPRÉPARER LA FLOTTE CORROMPRE LES GÉANTSCORROMPRE LES GÉANTS CONQUÉRIR LE NORDCONQUÉRIR LE NORD

Payez 4  : Prenez jusqu’à 
2 cartes  dans la défausse et 
placez-les dans votre zone de 

Construction

Payez 6  : Placez jusqu’à 4 
cubes  sur une ou plusieurs 

cartes en Construction

Payez 7  : 
Gagnez 4 

Payez 12  et ayez 2 cartes  
dans votre Duché : 

Gagnez 2  si vous êtes le 
premier à remplir cette Étape.

Les Terres du Nord Les Terres du Nord (( ))

 
3 plateaux Quête

 
8 jetons Étape terminée

22 ××

A  DUCHÉ DE VALADOS DUCHÉ DE VALADOS

22 ××

A  DUCHÉ DE TÉRESSIE DUCHÉ DE TÉRESSIE  
2 cartes Duché

11 ××

GRAND PHAREGRAND PHAREFERMEFERME

11
REPAIRE DU SABLE ARDENTREPAIRE DU SABLE ARDENTNAVIGATEURSNAVIGATEURS

 
70 cartes Développement

 
10 cartes Trésor

--44
CALAMITÉCALAMITÉ

--44
CALAMITÉCALAMITÉ

--44
CALAMITÉCALAMITÉ

 
8 cartes Calamité

--44

××

 RAT GÉANT RAT GÉANT

--44
 OMBRE OMBRE

--55
 GÉANT DE GIVRE GÉANT DE GIVRE

 
26 cartes Menace

LE CHEF MERCENAIRE LE CHEF MERCENAIRE 

Payez 4  : Avant de faire votre 
choix, défaussez 1 carte d’une zone de 

Proposition.

LA MAÎTRE-CARTOGRAPHELA MAÎTRE-CARTOGRAPHE

Payez 3  : Ajoutez la prochaine carte 
de la pioche dans la zone de Proposition 

ayant le moins de cartes (au choix si 
égalité).

LA CONTREMAÎTRE TYRANNIQUELA CONTREMAÎTRE TYRANNIQUE

Payez 3  : À la fin de la phase de 
Production, ajoutez 1 Ressource de base 
de votre choix sur chacune de vos cartes 

en construction.  
14 cartes Conseiller

xx

ΣΣ

--xx

……

 
1 ardoise de score + 1 marqueur


