Glossaire des icones

LES RESSOURCES
Polymere
Métal
Eau
Nourriture

N'importe quelle ressource parmi :
Eau, Nourriture, Polymere et Métal
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Energie

Astronaute / Recruter un Astronaute
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Spécialiste / Former un Spécialiste

LES EFFETS

Revenus

Effet lors du décompte final

A tout moment

Surcout
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LES POINTS

%Xé Point de Victoire

@ Haut Fait

LES TUILES

Batterie

Serre

Serre améliorée

Fondation

Laboratoire
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y Gros Batiment

Prenez au hasard X ressources dans le sac

LES PLANETS

‘ Europe

LES ACTIONS

Action rover

Action développer son agriculture

Action déevelopper son equipage

Action construire un batiment

Action développer sa recherche
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ACTIONS DES PLATEAUX MISSIONS

Construire une partie de vaisseau

Ameéliorer une partie de vaisseau

Effectuer une Recherche Spéciale
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SUR LES TUILES TERRAIN

Batiment

Vos Batiments

Batiments adverses

Vos rovers

Rovers adverses
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NES BARREES
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Défaussez définitivement un
astronaute spécialisé (figurine +
marqueur specialiste).

Défaussez définitivement une tuile
petit Batiment construite.

Défaussez définitivement un
Laboratoire construit.

Défaussez définitivement une Serre
ameéliorée.
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Ne payez pas le surcout.
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ACTIONS DU PLATEAU PERSONNEL

Envoyer un rover en expedition

Rappeler vos rover a la base

Améliorer une Serre

Rechargez entierement votre jauge
d'énergie.
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Avancez sur la piste de Déroulement.



